直播軟體OBS(Open Broadcaster Software)
OBS是免費且可以直接抓到ImagingSource的直播軟體，還不錯用。
下載網址：https://obsproject.com/download
1. 程式開啟後，在選單列settings可以設定繁體中文。(記得程式關掉重開) 

2. 重點在於操作下方的小視窗 

3. 點選「設定」， 

I. 「編碼」部分，在最大位元速率那裏要視連播時的網速而定。 

II. 「廣播」在串流服務選YouTobe，「播放路徑/串流碼」部分，再把YouTobe給的串流碼copy進來。(記得套用) 

III. 「影像」部分，基礎解析度自訂。 

4. 「場景」按右鍵可以新增，可自行命名，其功用在於直播時點選，可以直接換畫面。若想設2個以上的不同場景來呈現時，可利用之。 

5. 「來源」按右鍵可以新增畫面影像的來源，可以多重設置，也就是1個「場景」可以含有多個來源畫面。可以加文字，或弄成子母視窗等。
1、 視窗擷取：可直接抓到Imaging Source(黑白CCD抓不到)，Canon DSLR相機(需先用EOS Utility連接相機開啟)
2、 銀幕擷取 ：直接抓銀幕畫面(有點麻煩小心用)

3、 圖像 ：可自行抓電腦中的圖檔來用
4、 投影片放映 ：沒用過，應是教學才會用到
5、 文字 ：自行編輯呈現文字，有多種形態可應用
6、 視訊擷取裝置 ：沒用過
7、 遊戲擷取 ：沒用過
6. 設定好”來源”後，可以按「預覽串流」看看影像效果，這裡就直接對焦跟選定視野。 

7. 滑鼠移至影像上，按右鍵有編輯影像大小等設定。 

8. 確定後，停止預覽，就可以按「開始串流」了。(此時已經開始直播了)
註1：每個直播現場的設備網速等都會不一樣，直播前一定要先行測試及規劃直播畫面型態。
I. 善用個別影像大小或擷取部分影像的功能，這部分要花費試用的時間較長。
II. 需先試直播現場的網速再決定OBS的最大位元速率及YouTube的選取位元率。
III. 畫面的呈現，不同人會有不同狀況，Imaging Source直抓問題最少，DSLR部分，用擷取拍攝的影像或直接Camera Live都是自己可決定的方式(可多重選)。
註2：執行NTPClockeng.exe，「來源」銀幕擷取會讓銀幕上有
[image: image1.emf]圖示，將其位移至適當位置。NTPClockeng只能改變大小，型態我不喜歡，未來我會用Flash自己寫桌面數字時鐘小軟體，能在畫面中呈現觀測時間(抓電腦時間)。親子會若有需要我可以先寫給你們用。
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